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직업탐구 영역 ( 프로그래밍 )

          

  영희는 임의의 숫자를 입력하면 그 숫자에 해당되는 구구단이 출력되는 

프로그램을 작성하기로 하고,  처리 과정을 일정한 기호를 사용하여 

그림으로  나타내었다.  그리고  고급  언어를  사용하여  프로그램을 

작성하고 컴파일하는 과정에서 문법적인 오류를 발견하여 이를 수정한 

후, 데이터를 입력하여 원하는 결과를 얻었다.

제어 프로그램을 어떤 언어로 작성하는 것이 좋을까요?

김팀장 : 예, 그것이 좋겠습니다.

(다) 결과를 화면에 출력한다.



직업탐구 영역 ( 프로그래밍 )

? [3 점]



( 프로그래밍 ) 직업탐구 영역



직업탐구 영역 ( 프로그래밍 )

   * 확인 사항

○ 답안지의 해당란에 필요한 내용을 정확히 기입 ( 표기 ) 했는지 확인하시오 .

                  

         

      

   




