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◦  먼저 수험생이 선택한 과목의 문제지인지 확인하시오.

◦  선택 과목은 반드시 응시 원서 작성시 자신이 선택한 과목의 문제를 

풀어야 합니다.

◦  문제지에 성명과 수험 번호를 정확히 기입하시오.

◦  수험표에 표기된 선택 1, 선택 2, 선택 3, 선택 4 의 과목에 대한 문제를 

순서대로 풀어 해당란에 답을 표기하시오.

◦  문항에 따라 배점이 다르니, 각 물음의 끝에 표시된 배점을 참고하시오. 3 점 

문항에만 점수가 표시되어 있습니다. 점수 표시가 없는 문항은 모두 2

점입니다.  

※ 프로그래밍 과목에서는 문제 풀이를 위해 제시된 자료와 답지의 

프로그램 코드가 C 언어와 비주얼 베이직 언어로 되어 있습니다. 

수험생은 두 언어 중 어느 것을 선택해서 문제를 해결해도 됩니다.

［1~2］다음은 정보 올림피아드 대회 채점 기록표의 일부이다. 이 

표를 읽고 물음에 답하시오.

1.-  이 기록표의 자료들을 저장하기에 적합한 변수형을 바르게 

짝지은 것은?

     정수형       문자형     실수형

①  등수-------- 참가자------점수

②  등수 ------- 학교명------참가자

③  점수-------- 참가자------학교명

④  학교명 ----- 점수---------참가자

⑤  참가자----- 점수---------학교명

2.-  참가자를 저장하기 위해 사용 가능한 변수명을 <보기>

에서 고른 것은?

① ᄀ, ᄂ-------② ᄀ, ᄃ----③ ᄂ, ᄃ-----④ ᄂ, ᄅ-----⑤ ᄃ, ᄅ

3. - 프로그래밍 언어에 대한 설명으로 옳은 것을 <보기>에서 

모두 고른 것은?

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄅ---------------③ ᄃ, ᄅ

④ ᄀ, ᄂ, ᄃ-------------⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

4.-  <보기>의 학습 프로그램 개발 절차를 순서대로 바르게 

배열한 것은?

① ᄀ－ᄃ－ᄅ－ᄂ--------------------② ᄂ－ᄃ－ᄀ－ᄅ

③ ᄂ－ᄅ－ᄀ－ᄃ--------------------④ ᄃ－ᄂ－ᄅ－ᄀ

⑤ ᄃ－ᄅ－ᄂ－ᄀ

5.-  다음은 커피 자동판매기에 1000 원을 넣고, 커피 뽑는 

절차를 나타낸 것이다. 

    위 순서도에 따라 자동판매기에서 커피를 뽑을 때, 나올 수 있는 

잔액으로 옳은 것은? (단, 잔액보다 비싼 커피는 뽑을 수 없고, 

품절은 없다.)

① 200 원------② 300 원---③ 400 원----④ 500 원----⑤ 700 원

6.-  다음 내용을 프로그래밍할 때, (가), (나), (다)에 사용할 

연산자를 바르게 짝지은 것은?

         (      가      )      ------            (      나      )                   (      다      )   

 ① 산술연산자     관계연산자     논리연산자

 ② 논리연산자     산술연산자     관계연산자

 ③ 관계연산자     논리연산자     산술연산자
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     ④ 논리연산자     관계연산자     산술연산자

 ⑤ 산술연산자     논리연산자     관계연산자

7. -다음 프로그램을 실행했을 때, 출력 결과로 옳은 것 은? [3 점]

① －2----------② －1-------③ 0----------④ 1----------⑤ 2

8.-  다음 밑줄친 내용을 명령문으로 바르게 표현한 것은? [3 점]

9.-  다음 프로그램의 출력 결과로 옳은 것은? [3 점]

① 1------------② 2---------③ 3----------④ 4----------⑤ 5

10. 다음은 케이블카에 부착되어 있는 안내문의 일부이다. 탑승객 

수를 X, 탑승객의 총 중량을 Y 라고 할 때, 밑줄친 내용을 

조건식으로 바르게 표현한 것은?

11. 다음은 공업입문과 프로그래밍 과목의 성적을 입력하여 합격과 

불합격을 판정하는 프로그램의 일부이다.

    학생의 성적 자료가 아래와 같을 때, 합격한 학생은? [3 점]

① 김철수------② 박갑순- - -③ 이영희----④ 최을동----⑤ 홍길동

12. 다음 작업을 차례대로 처리하려고 한다. 이를 순서도로 바르게 

표현한 것은?
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13. 다음은 정수가 저장되어 있는 2 차원 배열 num 이다. 

    이 배열을 이용한 프로그램의 일부가 다음과 같을 때, 출력 결과로 

옳은 것은? [3 점]

① 6------------② 10--------③ 12--------④ 14--------⑤ 16

14. 다음 프로그램에서 문법적으로 틀린   것은?

 

① ㉠-----------② ㉡---------③ ㉢---------④ ㉣---------⑤ ㉤

15. 다음은 어떤 프로그램의 일부이다. 이와 같이 연산을 하는 

수식으로 옳은 것은?

16. 다음 프로그램을 실행했을 때, 출력 결과로 옳은 것은? [3

점]

① 10-----------② 20--------③ 30--------④ 40--------⑤ 50
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    17. 다음은 성적 처리 프로그 램의 일부이다.

    아래의 성적자료가 배열에 저장되어 있을 때, 잘못된 결과를 

출력하는 것은? (단, cnt 는 과목 수, tot 는 총점, avg는 평균점수, 

max는 최고점수, min 은 최저점수를 의미한다.) [3 점]

① cnt----------② tot-------③ avg-------④ max------⑤ min

18. 다음은 학생들의 성적에서 특정 등급의 개수를 구하는 

프로그램의 일부이다. 이 프로그램에서 출력되는 *가 2 개인 

경우 에 들어갈 내용으로 알맞은 것은? [3 점]

19. 다음은 영희가 방학과제로 작성한 프로그램의 일부이다. 이 

프로그램의 제목으로 가장 적절한 것은? (단, srand와 

Randomize는 난수 발생 초기화 함수이다.) [3 점]

① 큰 수 찾기 게임--------------------② 작은 수 찾기 게임

③ 가위 바위 보 게임------------------④ 없어진 수 찾기 게임

⑤ 구구단 배우기 게임

20. 다음 프로그램에서 알파벳 B를 입력할 때, 출력되는 문자로 

옳은 것은? [3 점]

① A------------② B---------③ a----------④ b----------⑤ c
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* 확인 사항

◦ 답안지의 해당란에 필요한 내용을 정확히 기입(표기)했는지 확인하시오.


