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◦  먼저 수험생이 선택한 과목의 문제지인지 확인하시오.

◦  선택 과목은 반드시 응시 원서 작성시 자신이 선택한 과목의 문제를 

풀어야 합니다.

◦  문제지에 성명과 수험 번호를 정확히 기입하시오.

◦  수험표에 표기된 선택 1, 선택 2, 선택 3, 선택 4 의 과목에 대한 문제를 

순서대로 풀어 해당란에 답을 표기하시오.

◦  문항에 따라 배점이 다르니, 각 물음의 끝에 표시된 배점을 참고하시오. 3 점 

문항에만 점수가 표시되어 있습니다. 점수 표시가 없는 문항은 모두 2

점입니다.  

1. 컴퓨터 바이러스 감염을 방지하는 방법으로 올바른 것을 <보기>에서 

고르면?

① ᄀ, ᄂ, ᄃ-------------② ᄀ, ᄂ, ᄅ-----------③ ᄀ, ᄃ, ᄆ 

④ ᄂ, ᄃ, ᄆ-------------⑤ ᄂ, ᄅ, ᄆ

2.-  컴퓨터를 켜자 모니터에 다음과 같은 화면이 나타나면서 

작동이 되지 않았다. 그 원인에 해당하는 것은?

① 사운드 카드가 불량이다.

② 키보드가 연결되지 않았다.

③ LAN 카드가 설치되지 않았다.

④ 주기억장치의 용량이 부족하다.

⑤ 하드디스크가 연결되지 않았다.

3. -2 진수 10110.101 에 대해 바르게 설명한 것을 <보기>에서 

모두 고른 것은? [3 점]

① ᄀ-----------② ᄂ---------③ ᄃ---------④ ᄀ, ᄃ-----⑤ ᄂ, ᄃ

4.-  <보기>의 설명에 해당하는 컴퓨터 장치를 바르게 짝지은 

것은?

         (      가      )                  (      나      )                   (      다      )   

①   터치패드         LCD-----   펜마우스

②   펜마우스         스캐너- -   LCD 

③   펜마우스         터치패드---------------   터치스크린 

④   터치스크린       스캐너-    트랙볼 

⑤   터치스크린       트랙볼-    터치패드

5.-  두 개의 입력 펄스 A, B 를 (가)와 같은 논리게이트에 

입력하는 경우 출력값 X 는? [3 점]

6.-  다음 설명에 해당하는 컴퓨터 장치를 나타내는 아이콘은?
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7.-  다음 상황을 객체지향 프로그래밍 개념에 비유했을 때, ㉠

～㉢에 해당하는 프로그래밍 개 념을 바르게 짝지은 것은? [3 점]

      ㉠   ---------          ㉡       --------         ㉢   

①   속성-------   객체------- 이벤트

②   속성-------   메소드---- 이벤트

③   이벤트-----   속성------- 메소드

④   이벤트-----   객체------- 속성

⑤   객체-------   메소드---- 이벤트

8.-  인터넷 상에서 파일을 다운로드할 때 나타나는 그림이다. 

이 그림에 대한 설명으로 적절한 것을 모두 고른 것은? [3 점]

① ᄀ, ᄂ

② ᄃ, ᄅ

③ ᄀ, ᄂ, ᄃ

④ ᄀ, ᄃ, ᄅ

⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

9.-  다음은 소프트웨어에 대해 학생들이 설명한 내용이다. 

소프트웨어에 대해 바르게 설명한 학생을 모두 고른 것은? [3 점]

① 철수, 영희------------② 철수, 길동----------③ 영희, 순이 

④ 길동, 희동------------⑤ 순이, 희동

10. 다음은 워드프로세서( 글ᄒᆞᆫ )로 작성한 보고서이다. (가)와 

(나)에 들어갈 내용을 바르게 짝지은 것은?

11. 2 진법 체계를 기반으로 한 것을 <보기>에서 모두 고른 것은? [3 점]

① ᄀ, ᄂ

② ᄀ, ᄃ

③ ᄃ, ᄅ

④ ᄀ, ᄂ, ᄅ
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    ⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

12. 그림은 HTML 을 이용해 만든 웹 문서이다. 이 문서 작성에 

사용된 태그 명령에 해당하는 것은?

① <A>, <LI>, <IMG>

② <IMG>, <LI>, <HR>

③ <BR>, <LI>, <TABLE>

④ <HR>, <LI>, <TABLE>

⑤ <A>, <IMG>, <TABLE>

13. 그림은 ASCII 코드표의 일부이다. ASCII 코드에 대해 바르게 

설명한 것을 <보기>에서 모두 고른 것은? [3 점]

① ᄀ, ᄂ-------② ᄀ, ᄃ----③ ᄀ, ᄅ-----④ ᄂ, ᄃ-----⑤ ᄂ, ᄅ

14. 다음 프로그램의 데이터 처리방식 사례를 바르게 짝지은 것은?

           (      가      )                    (      나      )        

① 실시간처리- 일괄처리

② 실시간처리- 분산처리 

③ 오프라인처리-------------일괄처리 

④ 오프라인처리-------------분산처리 

⑤ 오프라인처리-------------실시간처리

15. 다음은 팀별 판매 실적을 스프레드시트(엑셀)로 작성한 것이다. 

설명 중 잘못  된 것은? [3 점] 

① B8셀의 수식은 〓SUM(B4:B7)을 사용한다.

② E4셀의 수식을 E5셀로 복사할 때 채우기 핸들을 이용한다.

③ 현재 시트는 ‘비율’을 기준으로 하여 오름차순으로 정렬되어 

있다.

④ 셀 범위(B1:D1)를 하나로 합치기 위해 [셀서식]－[맞춤]－

[셀병합]을 사용한다. 

⑤ E4셀의 수식인 〓D4/$D$8 을 E5셀로 복사하면 E5셀의 

수식은 〓D5/$D$8 이 된다.

16. 그림은 컴퓨터 장치의 기능에 대한 설명이다. (가)～(다)장치의 

특성과 <보기>의 설명을 바르게 짝지은 것은? [3 점]

           (      가      )       --------  (      나      )             (      다      )   

①   ᄂ   -------  ᄀ----------ᄃ

②   ᄂ----------  ᄃ----------ᄀ

③   ᄅ----------  ᄂ----------ᄆ

④   ᄆ----------  ᄃ----------ᄀ
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⑤   ᄆ----------  ᄀ----------ᄃ

17. 다음 그림에 나타난 요소를 프로그램 개발 작업에 비유할 때 

적절한 연결은? 

     조각가   -----         조각도구                 조각품 

① 프로그래머- 프로그래밍-          프로그램

② 프로그래머- 프로그래밍 언어      프로그램 

③ 프로그래머- 프로그래밍 언어      프로그래밍

④ 프로그래밍 언어 ---------프로그래머- -         프로그래밍

⑤ 프로그래밍 언어 ---------프로그램-----         프로그래밍

18. 다음 조건을 고려하여 (가)와 (나)컵의 내용물을 서로 바꾸어 

담는 과정을 순서도로 바르게 나타낸 것은? [3 점]

19. 전자상거래 구축에 있어 <보기>와 관련된 정보 기술을 바르게 

짝지은 것은?

           (      가      )       --------------    (      나      )       ---------------  (      다      )   

① GPS---------------데이터베이스-------가상현실

② GPS---------------가상현실-------------인공지능

③ 가상현실----------데이터베이스-------인공지능

④ 병렬처리----------가상현실-------------데이터베이스

⑤ 병렬처리----------GPS------------------가상현실

20. 어느 백화점에서 고객 사은 행사를 개최하려 한다. 아래 

프로그램에서 [구매액]을 35000 으로 입력하고 [사은품] 

명령단추를 클릭할 때 출력될 사은품은?

 ① 고급우산-------------② 비누세트-----------③ 탁상시계

④ 도자기세트-----------⑤ 다음 기회에 찾아주세요
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* 확인 사항

◦ 답안지의 해당란에 필요한 내용을 정확히 기입(표기)했는지 확인하시오.


