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◦  먼저 수험생이 선택한 과목의 문제지인지 확인하시오.

◦  선택 과목은 반드시 응시 원서 작성시 자신이 선택한 과목의 문제를 

풀어야 합니다.

◦  문제지에 성명과 수험 번호를 정확히 기입하시오.

◦  수험표에 표기된 선택 1, 선택 2, 선택 3, 선택 4 의 과목에 대한 문제를 

순서대로 풀어 해당란에 답을 표기하시오.

◦  문항에 따라 배점이 다르니, 각 물음의 끝에 표시된 배점을 참고하시오. 3 점 

문항에만 점수가 표시되어 있습니다. 점수 표시가 없는 문항은 모두 2

점입니다.  

1.-  디자인 행위에 해당하는 것을 <보기>에서 고른 것은?

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄂ, ᄆ---------------③ ᄃ, ᄅ    

④ ᄃ, ᄆ-----------------⑤ ᄅ, ᄆ

2.-  다음은 인쇄물의 사례이다. 그림과 같은 디자인 분야에 

대한 설명으로 옳은 것을 <보기>에서 고른 것은? [3 점]

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄃ---------------③ ᄀ, ᄅ

④ ᄂ, ᄃ-----------------⑤ ᄂ, ᄅ

3.-  다음 대화에 나타난 근대 디자인 양식에 대한 설명으로 

옳은 것을 <보기>에서 고른 것은? [3 점] 

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄃ---------------③ ᄂ, ᄃ 

④ ᄂ, ᄅ-----------------⑤ ᄃ, ᄅ

4.-  다음은 △△중공업에서 실시한 ‘굴착기의 문제점 개선 

방안을 찾기 위한 설문 조사’ 결과이다. 

    설문 조사 내용과 디자인의 조건을 바르게 짝지은 것은? [3 점]

        (      가      )                (      나      )       --------        (      다      )                (      라      )         

①  합목적성     경제성       독창성       대중성   

②  합목적성     대중성       경제성       심미성

③  합목적성     독창성       경제성       심미성
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    ④  경제성       심미성       합목적성     독창성

⑤  독창성       경제성       심미성       합목적성

5. (가)～(마)에 대한 설명으로 적절한 것은? 

① (가)－선과 입체의 관계를 표현한 그림이다. ---------

② (나)－선과 면을 이용하여 입체감을 얻을 수 있다. 

③ (다)－중앙에 위치한 원의 크기가 서로 다르다. 

④ (라)－두개의 가로 선은 곡선이다. 

⑤ (마)－직선 a 가 b 의 길이보다 더 길다.

6.-  어린이 도서관의 실내 공간을 디자인할 때 고려해야 할 

사항을 <보기>에서 고른 것은?

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄅ---------------③ ᄂ, ᄃ  

④ ᄂ, ᄅ-----------------⑤ ᄃ, ᄅ 

7.-  포장디자인에서 고려해야 할 사항에 대한 대화이다. 바르게 

설명한 학생을 모두 고른 것은?

① 정수, 순이------------② 영희, 철수 ---------③ 순이, 철수

④ 정수, 순이, 철수-----⑤ 영희, 순이, 철수

8.-  전화기 디자인의 발전 과정을 나타낸 그림이다. (가)와 

같은 제품을 개발하기 위한 디자이너의 자세로 적절한 것을 <

보기>에서 모두 고른 것은? [3 점]

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄃ---------------③ ᄀ, ᄂ, ᄅ

④ ᄀ, ᄃ, ᄅ-------------⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

9.-  다음 대화에 나타난 디자인 과정은?

① 구체화 과정----------② 이미지 과정--------③ 전문화 과정

④ 실체화 과정----------⑤ 시각화 과정

10. (가), (나)에 나타난 디자인의 원리를 가장 바르게 짝지은 것은?

       (      가      )               (      나      )   

①   강조         방사

②   율동         강조

③   비례         대칭
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④   대칭         점이

⑤   대비         반복

11.------------- 그림은 디자인 관련 인터넷 강좌의 한 장면을 

나타낸 것이다. A 의 방법을 적용한 디자인 표현 사례로 적절한 

것은? [3 점]

① 전자렌지를 3 점 투시로 작도하였다. 

② 우드락을 이용하여 마우스 모형을 제작하였다.

③ 마커를 사용하여 자동차의 완성 예상도를 제작하였다.

④ CAD 프로그램을 사용하여 텍스타일 디자인을 하였다.

⑤ 컴퓨터를 이용하여 2 차원의 전기 다리미를 표현하였다.

12. 다음 대화에 나타난 광고 매체의 특성을 <보기>에서 고른 것은?

 [3 점]

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄃ---------------③ ᄂ, ᄃ

④ ᄂ, ᄅ-----------------⑤ ᄃ, ᄅ

13. 제 2 차 세계대전이 현대 디자인에 끼친 영향을 <보기>에서 

모두 고른 것은? [3 점]

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄂ, ᄃ---------------③ ᄃ, ᄅ

④ ᄀ, ᄂ, ᄅ-------------⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

14. 학생들의 실습 내용에 따른 결과가 옳은 것은? [3 점]

 

① 철수－촉각적 질감의 변화만 있다.

② 순희－시각적 질감의 변화만 있다.

③ 민수－촉각적 질감의 변화만 있다.

④ 영희－시각적, 촉각적 질감의 변화가 있다.

⑤ 정수－시각적, 촉각적 질감의 변화가 있다.

15. 디자인 요소를 이용한 학생들의 조형실습 작품이다. 그림에 대한 

설명으로 적절한 것은?

① (가)－면을 이용하여 입체를 표현하였다.-------------

② (나)－면을 반복하여 입체를 표현하였다.

③ (다)－곡선을 반복하여 선재 구성을 하였다.

④ (라)－각기둥을 이용하여 면재 구성을 하였다.

⑤ (마)－선형 구조를 반복하여 입체 조형을 하였다. 

16. 그림과 같은 디자인 유형이 지닌  특성을 <보기>에서 모두 

고른 것은? [3 점]
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① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄅ---------------③ ᄃ, ᄅ 

④ ᄀ, ᄂ, ᄅ-------------⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

17. 다음 토의 내용과 가장 관련이 깊은 디자인 사례를 < 보기>

에서 모두 고른 것은? 

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄃ---------------③ ᄀ, ᄅ

④ ᄂ, ᄃ-----------------⑤ ᄃ, ᄅ

18. 다음에서 설명하는 디자인의 원리가 그림으로 가장 잘 

표현된 것은?

19. 목공예에서 무늬를 넣는 전통 기법을 <보기>에서 모두 고른 

것은?

① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄅ---------------③ ᄀ, ᄂ, ᄅ

④ ᄀ, ᄃ, ᄅ-------------⑤ ᄂ, ᄃ, ᄅ

20. 다음은 어떤 제품 개발 진행 과정의 일부를 나타낸 것이다. 

  비누 케이스를 디자인할 때, A 단계에 해당하는 디자인 작업을 

<보기>에서 고른 것은? [3 점] 
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① ᄀ, ᄂ-----------------② ᄀ, ᄃ---------------③ ᄀ, ᄅ

④ ᄂ, ᄃ-----------------⑤ ᄃ, ᄅ


