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 수리 영역 2 
를 곱한 것을 가로줄과 세로줄이 만나는 칸에 각각 나타낸 것이다.

x2¿−x−6¿¿ x2+2 x+3¿¿ 

x2−5 x+6¿¿  

이다. 이때 두 상수 a ,¿¿b¿¿¿¿의 합 a¿+¿b¿¿¿¿의 값은? [2 점]

rm B¿¿¿¿를 지나고 x ¿¿¿¿축과 수직인 직선이 선분 

rm O A ¿¿¿¿의  연장선과  만나는  점을

rm C¿¿¿¿라 한다. rm%� AO B=%� ¿¿¿¿라 할 

때,  <보기>  중 옳은 것을 모두 

고르면? [2 점]

 



규칙 1 : 네 직선 중 한 직선에 대하여 대칭시킨다 .

규칙 2 : 네 직선 중 임의의 두 직선에 대하여 연속하여 두 번 

대칭이동시킨다 .
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에서 만난다.

 

대각선 방향의 네 직선 l1 ,¿¿ l2 ,¿¿ l3 ,¿¿ l4 ¿¿¿¿에 대하여 각 도형타일의 위치를 

대칭이동하되,  다음  규칙을  이용하여 

재배치하고자 한다.
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rm A ,¿¿¿B ¿¿¿¿라 하고, 역함수 y ¿ f ¿−1(x)¿¿¿의 그래프와 이 원이 만나는 두 점을 각각 

rm C ,¿¿¿D¿¿¿¿라 하자. 두 직선 rmA B ¿¿¿¿, rm CD ¿¿¿¿의 기울기를 각각 

m1 ,¿m2 ¿¿¿¿라 할 때, m1 ,¿m2¿¿¿¿사이의 관계식은? [3 점]

m1¿m2 ¿=¿¿ 1¿2¿ ¿¿¿ m1¿m2 ¿=¿1¿¿¿ 

m2¿m1

¿=¿2¿¿
¿¿

개의 꼭지점 중에서 임의로 세 점 또는 네 점을 이어 삼각형 또는 

사각형을 만들 때, <보기>  중 

옳은 것을 모두 고르면? [3 점]

의 주기는 무리수임을 증명하는 과정이다.

135%� ¿¿¿¿ rm ∆CQ R ¿¿¿   

 

 위에 있다. 
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x ¿ f ¿(x )¿+¿ f ¿(1−x)¿=¿ x2 ¿+¿2¿¿¿¿  

를 중심으로 시계방향으로 %� ¿¿¿¿만큼 회전시켰다.

의 그래프의 개형으로 가장 적당한 것은? (단, 
0%� %� %� ¿ π ¿2

¿¿¿ ¿¿¿
이고, 점 rmO¿¿¿¿는 원점이다.) [3 점]

? [3 점]

개까지의 성냥개비를 가져갈 수 있으며 마지막으로 성냥개비를 가져가는 사람이 이기는 

놀이를 하였다.  이때  A ¿¿¿¿가 먼저 시작하여  A ¿¿¿¿가 

반드시 이기기 위해서는 다음과 같이 하면 된다.

2¿¿ ,¿¿6 ¿¿¿ 5¿¿ ,¿¿5¿¿¿

5¿¿ ,¿¿6¿¿¿¿

하드디스크에 더 이상 여유 공간이 부족하여 파일의 크기를 2¿¿¿¿배로 증가시킬 수 없으면 시스템을 다운시킨다고 한다. 

이때 마우스를 몇 번 클릭하면 시스템이 다운되겠는가? (단,log 2=0.3010¿ ,¿¿  1¿¿¿¿기가바이트는 10
9 ¿¿¿¿바이트로 

계산한다.)[3 점]
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지면과 대포가 이루는 발사각의 크기를 %� ¿¿¿¿, 포탄의 처음 속도를 v¿¿¿¿m/초라 하고, 발사 후 t ¿¿¿¿초 동안 포탄이 

날아간 수평거리를  x ¿¿¿¿m,  포탄의 높이를  y ¿¿¿¿m 라 

하면 

x ¿=¿ v t ¿cos%� ¿¿¿, y ¿=¿v t ¿ sin%� −5 t ¿2 ¿¿¿¿ 

를 맞추기 위해 포탄을 발사했더니 정확히 5¿¿¿¿초 후에 명중하였다. 이 때의 처음 속도 v¿¿¿¿와 

발사각의  크기  %� ¿¿¿¿의 

값을 각각  a¿¿¿m/초,  b¿¿¿

라디안이라 할 때,  a b¿¿¿

의  값은?  (단, 

0%� b%� ¿ π ¿2
¿ ¿¿¿

) [3 점]

20√3π¿¿ 25√2π¿¿¿ 

40 √2π ¿¿¿

로 각각 나누어 떨어질 때,  f ¿¿ (3)¿¿¿의 값을 구하시오. [2 점]

 

인 삼각형의 개수를 구하시오. (단, 서로 합동인 삼각형은 한 개로 센다.) [3

점]
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